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Multimedia (मल्टीमीडिया) के उपयोग 

जसैा कक हम सभी जानत ेहैं कक मल्टीमीडिया कई तत्वों के साथ जानकारी व्यक्त 
करन ेका एक माध्यम जो अब हमारे जीवन में हर जगह पाया जाता है। आप इसे 
अपनी पाठ्य पसु्तक में देख सकत ेहैं जजसमें पाठ और साथ ही ग्राकिक्स (ब्लॉक 
आरेख, चाटट) शाममल होत ेहैं। आइए नीचे सचूीबद्ध कुछ अन्य उदाहरण पर नजर िालें। 

 प्र िंट मीडिया और इलेक्रॉननक रकाशन (Print media and electronic 

publication) 

 मनोरिंजन और खले (Entertainment & Games) 

 मशक्षा (Education) 

 अमभयािंत्रिकी (Engineering) 

 चचककत्सीय प्वज्ञान (Medical Sciences) 

 व्यापार सिंचार और कॉपोरेट रमशक्षण। (Business Communication and 

Corporate Training’s) 

 प्वशषे रभाव (Special Effects) 

 व्यवसाय प्वपणन (Business Marketing) 

 वचुटअल ररयमलटी (Virtual Reality) 



 प्वडियो ऑन डिमािंि (Video on demand) 

 इिंटरएजक्टव टेलीप्वजन (Interactive Television) 

 सचुना रणाली (Information System) 

 ददशाननदेशन रणाली (Navigation System) 

 इलेक्रॉननक त्रबक्री (Electronic Sales) 

 पुस्तकालय और राष्ट्रीय सादहत्य का सिंरक्षण। (Libraries and Preservation of 

National Literature) 

1. त्रबजनसे मे मल्टीमीडिया (Multimedia in Business) 

त्रबजनसे एप्लीकेशन मे रजने्टेशन, रेननिंग, माकेदटिंग, एिवरटाइजजिंग, simulations, नेटवकट  
कम्यूननकेशन्स इत्यादद मल्टीमीडिया मे सजम्ममलत होत ेहै। डिस्रीब्यूटेि नेटवकट  तथा 
इन्टरनेट रोटोकाॅ ल्स का रयोग करके voice mails और वीडियो काॅ न्रेमसिंग को 
LAN AND WAN पर उपलब्ध कराया जाता है। मल्टीमीडिया की रजेन्टेशन श्रोताओ 
के मलये जीविंत रूप मे बनाया जा सकता है। कई रजने्टेशन सॉफ्टवेयर पैकेज के 
अिंतगटत स्लाइिो मे सचूना को ऑडियो तथा वीडियो, ग्राकिक्स, टेक्स्ट रूप में रयोग 
ककया जा सकता है। मल्टीमीडिया का रयोग रेननग रोग्रामो मे प्वस्ततृ रूप से ककया 
जाता है। जसेै flight attendants simulation के माध्यम से इन्टरनेशनल terrorism and 

security को मनैेज करने के मलये सीखत ेहै। 

ऑकिस मे मल्टीमीडिया का रयोग अब सामान्य हो गया है। employee ID और video 

annotations के मलये image capture hardware का रयोग ककया जाता है। इसके माध्यम 
से real time teleconferencing भी की जाती है। रजेन्टेशन िॉक्यमूेंट को E-mail केॅे 
माध्यम से भेजा जाता है। तथा प्वडियो कान्रें मसिंग भी उपलब्ध होती है। लेपटाॅ प, 

किं प्यूटर और उच्च रेसोलुशन वाले रोजेक्टर मल्टीमीडिया रजेन्टेशन्स के मलये 
सामान्य तरीके हो चकेु हैं। मोबाइल िोन, ब्लूटूॅूथ तथा Wi-Fi कम्यूननकेशन 
टेक्नोलाॅ जी त्रबज़नस के मलये उपयुटक्त कम्यूननकेशन के मलये सजम्ममलत होत ेहै। 



 

 

2. स्कूल मे मल्टीमीडिया (Multimedia in School) 

स्कूलो मे मल्टीमीडिया का रयोग अत्याचधक रूप से ककया जाता है। स्कूलो मे 
प्वद्याथी मल्टीमीडिया के माध्यम से इिंटरएजक्टव मैग्जीन समाचार पि इत्यादद को 
पढ सकत ेहै। तथा मनैीपलेुशन साॅ फ्टवयेर टूल्स के रयोग के द्वारा वास्तप्वक आटट 
को बनात ेहै। प्वद्याथी तथा अध्यापक मूवी के माध्यम से नयी चीजें सीख सकतें है। 
तथा प्वमभन्न रकार की मशक्षा सिंबिंधी मवूी बना सकत ेहै। यहाॅ ॅिं इसमे सिंसेाधन भी 
कर सकत ेहै। मल्टीमीडिया के माध्यम से बेबसाइट को डिजाइन ककया जा सकता है। 
तथा उसे चला कर भी ददखाया जा सकता है। interactive TV के माध्यम से एक ही 
कैम्पस के प्वमभन्न लोकेशनो को एक क्लास की टीचर के साथ जोि ददया जाता है। 
अब छाि अपनी-अपनी क्लास मे बठैकर अपने स्कूल या कॉलेज की सचूनाओिं को देख 
सकत ेहै। मल्टीमीडिया के माध्यम से आज के स्कूलो मे प्वद्याचथयो को ऑनलाइन 
या ररमोट क्लासो की सुप्वधा उपलब्ध करायी जाती है। मल्टीमीडिया के माध्यम से 
स्कूलो मे बच्चो को 3D games खेल की सुप्वधा तथा weekend पर मूवी ददखाना भी 
उपलब्ध कराया जाता है। 



 

3. घरो मे मल्टीमीडिया (Multimedia in Home) 

आज के समय मे मल्टीमीडिया घरो मे भी रवेश कर चुका है। इसके माघ्यम से 
कुककिं ग होम डिजाइन ररमाॅ िमलिंग आदद की व्यवस्थाएिं घर बैठे ही उपलब्ध करायी 
जाती है। अचधकतर मल्टीमीडिया रोजेक्टस घरो मे टेलीप्वजन सेट या माॅ ननटरो के 
माध्यमो से पहुचें है। ग्रहणी घर घर बठैकर ही अपन ेकम्प्यूटर पर इन्टरनेट के 
माध्यम से मल्टीमीडिया को आनन्द उठाती है। इसके माध्यम से 3D games को 
खेलती है। मोबाइल की ringtones, wallpaper etc. को download करती है। तथा मवूीज 
भी देख सकत ेहै। 

4. सावटजननक जगहों मे मल्टीमीडिया (Multimedia in Public Place) 

होटलो, रेनो, स्टेशनो पर, शौप्पिंग मॉल मे लाइबे्ररी तथा ककराना स्टोर (grocery stores) 

मे मल्टीमीडिया standalone terminals के रूप मे पहले से ही उपलब्ध है। जो कस्टमरो 
के मलये इनिाॅ रमेशन को उपलब्ध करान ेमे सहायता करता है। मल्टीमीडिया 
मोबाइल िोन के रूप मे वायरलेस डिवाइसो के माध्यम से रदमशटत होता है। इस तरह 
के installations पारम्पररक बथू तथा व्यजक्तगत तौर पर माॅ ग की पूनत ट करत ेहै। 
मल्टीमीडिया न ेहमारे कल्चर के रहन सहन को पूरी तरह से पररवनतटत कर ददया है। 
जसेै एक supermarket kiosk, meal प्लाननग की सेवाओ को उपलब्ध कराता है। होटल 
kiosk list नजदीकी रेस्रोरेन्ट शहर के map एयरलाइन शिेयलू्स इत्यादद को उपलब्ध 
कराती है। 



 

 

5. virtual reality- 

आज के समय मे मल्टीमीडिया का virtual reality के रूप मे अत्याचधक रभाव है। 
virtual reality हमे काल्पननक रूप मे घटनाओ का इस तरह अहसास कराती है कक 
जसेै-ये घटनाये वास्तप्वक रूप से हमारे सामने घट रही है। virtual reality के आगमन 
से 3D वातावरण का रयोग अत्याचधक रूप से ककया जान ेजगा है गेम्स, ररसचट, 
medicines इत्यादद के क्षेिो मे virtual reality ने अपना कािी रभाव छोिा है। 

 

6. Advertising- 

प्पछले कुछ दशकों में प्वज्ञापन बहुत बदल गए हैं, और इसका मखु्य कारण व्यवसाय 
में इिंटरनटे का बढ़ता उपयोग है। मल्टीमीडिया प्वज्ञापन के के्षि में एक महान और 
महत्वपूणट भूममका ननभाता है। जसैा कक जो कुछ भी है चाहे वह प्रिंट हो या 
इलेक्रॉननक प्वज्ञापन, उन्हें पहले किं प्यटूर पर प्वमभन्न सॉफ्टवेयर का उपयोग करके 
तैयार ककया जाता है और किर इसे सीधा दशटकों के सामन ेलाया जाता है। 

प्वज्ञापन के प्वमभन्न रकार हैं: 



 प्र िंट प्वज्ञापन 

 रेडियो (ऑडियो) प्वज्ञापन 

 टेलीप्वजन (वीडियो) प्वज्ञापन 

 डिजजटल प्वज्ञापन 

o डिस्प्ले ऐड् (Display Ads) 

o रीमाकेदटिंग 

o वीडियो 
o सामाजजक 

o खोज (Search) 

 मोबाइल प्वज्ञापन 

7. गेममिंग उद्योग – 

मल्टीमीडिया के सबसे रोमािंचक अनरुयोगों में से एक खेल है। आजकल लाइव इिंटरनटे 
का उपयोग गेममिंग खेलने के मलए ककया जाता है जजसमें कई खखलाडी लोकप्रय हो 
गए हैं। वास्तव में, मल्टीमीडिया मसस्टम का पहला अनुरयोग मनोरिंजन के के्षि में था 
और वह भी वीडियो गेम उद्योग में। एकीकृत ऑडियो और वीडियो रभाव प्वमभन्न 
रकार के खेलों को अचधक मनोरिंजक बनात ेहैं। 

 

8. अनसुिंधान – 

गखणतीय और वैज्ञाननक अनसुिंधान के के्षि में, मल्टीमीडिया का उपयोग मखु्य रूप से 
मॉिमलिंग और मसमलेुशन के मलए ककया जाता है। उदाहरण के मलए, ककसी प्वशषे 
पदाथट के वैज्ञाननक द्वारा आणप्वक मॉिल को देखना और ककसी नए पदाथट तक 
पहुिंचन ेके मलए उसमें हेरिेर करना ये सभी काम त्रबना मल्टीमीडिया के सिंभव नहीिं 
है। 

 



9. अमियािंत्रिकी 
सॉफ्टवयेर इिंजीननयर अक्सर किं प्यटूर मसमलेुशन में सैन्य या औद्योचगक रमशक्षण 
जसेै ककसी भी चीज़ के मलए मल्टीमीडिया का उपयोग करत ेहैं। इसका उपयोग 
सॉफ्टवयेर इिंटरिेस के मलए भी ककया जाता है जो रचनात्मक पेशवेरों (creative 

professionals) और सॉफ्टवेयर इिंजीननयरों के बीच सहयोग के रूप में ककया जाता है। 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


